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SIAULIU LOPSELIS-DARZELIS ,,ZIRNIUKAS“

RESPUBLIKINIO STEAM PROJEKTO ,,KAIP PARASYTI KITAIP?¢,
SKIRTO LIETUVOS VALSTYBINEMS SVENTEMS PAMINETI, NUOSTATAI

I. BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Tkimokyklinio ir priesmokyklinio ugdymo jstaigy STEAM projekto — ,,KAIP PARASYTI
KITAIP? nuostatai reglamentuoja tiksla, uzdavinius, dalyvius ir organizavimo tvarka, terminus ir
autoriy apdovanojima.

2. STEAM projekta organizuoja Siauliy lop3elis-darzelis ,,Zirniukas*.

3. Projekto aktualumas. STEAM veiklos vis labiau plétojamos ikimokyklinio ir
priesmokyklinio amzZiaus vaiky ugdymo procese. Siy veikly metu vaikai ne tik susipaZjsta su
gamtos mokslu, technologijomis, inZinerija, menais, matematika, bet ir aktyviai veikia bei ugdosi
loginio mastymo pradmenis, motyvacija mokytis, dométis, tyrinéti, spresti iskilusias problemas,
imtis iniciatyvos, kiirybiSkai ir draugiskai bendradarbiauti. Siekiant paminéti Lietuvos valstybines
Sventes, skatiname vaikus dométis gimtaja kalba, tobuliname gebéjimus suprasti ir paaiskinti
mokeéjimo skaityti ir raSyti privalumus ir teikiamas galimybes. RaSymas — vienas 1§ procesy, kuris
leidzia vaikui regimaisiais Zenklais — raidémis ir Zodziais — iSreiksti tai, kg jis stebi, jaucia, mato,
girdi. Projektu siekiama dalintis geraja darbo patirtimi, kaip integruojamos STEAM veiklos j vaiky
raSytinés kalbos ugdymo procesa.

4. Informacija apie STEAM projektg ir nuostatai skelbiami Siauliy lopSelio-darZelio
,Zirniukas“ interneto svetainéje Www.zirniukas.mir.lt. ir sukurtoje paskyroje ,Kaip parasyti
kitaip?* ,,Facebook* socialiniame tinkle.

II. TIKSLAS IR UZDAVINIAI

5. Projekto tikslas — integruojant STEAM | ugdyma, sudaryti galimybe vaikams aktyviai
tyrinéti pasaulj, padedant suprasti, kad garsus galima uZraSyti raidémis, pieSiniais, Zenklais,
raSmenimis ir taip perduoti norimg informacija.

6. Projekto uzdaviniai:

6.1. Paminint valstybines Sventes (Vasario 16-3j3, Kovo 11-3j3) supazindinti vaikus su
nuostabiu zenkly ir prasmiy pasauliu.

6.2. Ivairiose erdvése (grupése, lauke, kitose aplinkose) atlikti STEAM veiklas, kuriose vaikai
bandyty, eksperimentuoty, tyrinéty, kurty jvairius rasto zenklus.

6.3. Plétoti bendradarbiavimg tarp Salies ikimokyklinio ugdymo jstaigy, dalintis geraja
patirtimi STEAM ugdymo srityje.

7. Siektini rezultatai:

7.1. Vaikai ugdysis kalbinius, raSymo gebé¢jimus, kritinj, kiirybinj mastyma, igis problemy
sprendimo jgudziy;


http://www.zirniukas.mir.lt/

7.2. Ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo pedagogai dalinsis patirtimi, plétos kiirybines
id¢jas, inovacijas.

7.3. Sukurta gerosios patirties sklaidos paskyra ,Kaip parasSyti kitaip?*“ ,,Facebook*
socialiniame tinkle.

I11. DALYVIAI

8. STEAM projekte kvieCiami dalyvauti Salies ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo
Jstaigy ugdytiniai ir jy pedagogai.

IV. ORGANIZAVIMO IR DALYVAVIMO TVARKA

9. STEAM projekto organizatorius — Siauliy lopselis-darZelis ,,Zirniukas“, M. Valanéiaus 31a,
Siauliai, tel.: +370 671 89069, el. p. zirniukas@splius.lt.

10. STEAM projekto koordinatorés Siauliy lopselio-darZelio ,,Zirniukas* priesmokyklinio
ugdymo pedagogés Virginija Grisiuviené, Loreta Kondrataviciené, tel.: +370 671 89069, el. p.
steamzirniukas@gmail.com.

11. Projekto trukmé 2022 m. vasario 1 d. — kovo 10 d.

12. Projekte dalyvaujantys pedagogai uzpildo dalyvio anketa (1 priedas), parenka 2-3
nuotraukas arba nuotrauky koliazus, kuriuose matytysi atlickama STEAM veikla ir atsiuncia el. p.
steamzirniukas@gmail.com iki 2022 m. kovo 10 d.

13. Dalyviai STEAM veiklas (buidus, metodus, formas, priemones) pasirenka savarankiskai.

14. Dalyviy darbai (nuotraukos ir veikly aprasymai) bus eksponuojami lopSelio-darzelio
,Zirniukas“ interneto svetainéje Www.zirniukas.mir.lt ir sukurtoje paskyroje ,Kaip parasyti
kitaip?* ,,Facebook* socialiniame tinkle.

V. BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

15. Projekto dalyviams bus parengtos Siauliy lopselio darzelio ,Zirniukas“ direktoriaus
padékos, metodinés veiklos pazymos pedagogams ir iSsiystos elektroniniu pastu.
16. Pateikdamas darbus autorius tampa projekto dalyviu.

17. Autorius, pateikdamas nuotraukas projektui, patvirtina, kad yra Sios nuotraukos autorius ir
yra gaves joje esanCiy asmeny sutikimg Sig nuotraukg pateikti projektui. Uz autoriniy teisiy
pazeidimus atsako nuotraukas pateike asmenys.

18. Organizatoriai pasilieka teis¢ projekto dalyviy darbus naudoti neatlygintinai, publikuoti
savo nuoziiira.

19. Veikly apraSymai atsiysti véliau nurodyto termino, neatitinkantys techniniy reikalavimy
bei projekto tematikos, nepublikuojami.

20. Dalyvavimas projekte laikomas autoriy sutikimu su Siomis sglygomis.
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1 priedas

STEAM PROJEKTO , KAIP PARASYTI KITAIP“ DALYVIO ANKETA

Istaigos pavadinimas

Istaigos kontaktai tel. Nr., el. pastas

Pedagogo vardas, pavardé

El. pastas

Ugdytiniy amZius

STEAM veiklos pavadinimas

Trumpas apraSymas




